МЕСЕЧНО ПРИЛОЖЕНИЕ ЗА ИГРИ НА СПИСАНИЕ “СОМРОТЕВ” 11/2006 


THE SECRET FILES: TUNGUSKA | BARROW HILL | JOINT TASK FORCE | DEFCON 
MAGE KNIGHT APOCALYPSE | PENUMBRA | THE CLASSROOM & GROW 


ТОР САМЕ5 


"Тор Games” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в "Тор Games” 

в последствие съзлават и пишат 
в "РС Мапа” и “РС Club”. 


За целите на проекта "Лазарус", 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


The Secret Files: Tunguska 
Animation Arts / Fusionsphere Systems / 
Deep Silver 


На фона на ренесанса, Който се забелязва при Куестовете, 
специално Внимание заслужава едно интересно заглавие, 
посветено на мистериозните събития, случили се В сибир- 
ската тайга преди почти Век. Става Въпрос за The Secret 
Files: Tunguska - игра, поднасяща ни умело историята за Тун- 
гуския инцидент. За какво става Въпрос? Прочетете мате- 
риала на Иван Димитров. 


(/ 


Call of Juarez е екшън игра от първо лице, чието действие 
се развива 8 Дивия запад. Играчът проследява историята 
на двамата главни герои - младока Били и преподобния Рей, 
kamo Всеки от тях предлага различен стил на игра. Боян 
Иванов ще сподели Впечатленията и мислите си за новата 
игра на Теспапа. 


Barrow Hill: The Curse ої the Ancient Circle - най-новата xo- 
pbp приключенска Компютърна игра, наситена с назряващо 
напрежение и неописуеми ужасии. Ако Ви стиска, прочетете 
откровенџагла на Мартин Димитров за този продукт и noe- 
мете по пътя на гпова мрачно и страховито приключение. 


Гот! ТазкфЕогсе 


СЭТ Еол < 
St VWa млегга ета! е 
Последните наколко години RTS стратегиите претърпяха 
доста сериозни промени Както В графично, така и В Концеп- 
туално отношение. Joint Task Force е най-новият представи- 
тел на тази свежа „Вълна“ 8 жанра. Какво може да очакваме 
от него? Прочетете 8 теста на Иван Димитров. 


Mage Knight Apocalypse е екшън ролева игра 8 стил Diablo Il, 
базирана на света на недотам популярната настолна так- 
тическа игра с миниатюри Mage Knight. Боян Иванов ще Bu 
разкаже повече за един от нао-слабите Клонинги на Diablo, 
правени някога 


„У ДАРА ДААЗА ЗА ДУША 


Има едно място, Кьдето ситуациште Винаги ескалират, 
а степента на тревога се изкачва безмилостно до дос- 
тигането на най-Високото Възможно ниво. Свят, В Който 
броени минути делят жителите от ядрен холокост... То- 
Ва е светът, създаден от Іпігоуегѕіоп Software, а името на 
стратегическата симулация, отвеждаща Ви В този свят, 
е ОЕЕСОМ. 
пе Classroom & GROW 

Какво е общото между игра, В Която поемате ролята на лош 
ученик, който преписва на изпитите от отличника на класа, 
и игра, В Която сте божество, Което посажда и развива рас- 
тения, животни, къщи и вятърни мелници? Ами Всъщност 
няма нищо общо... освен това, че и двете игри са безплатни 
flash експерименти, Които са харесали на Веселин Жилов. 


Репштвга 

спопа Gar 
Какво се получава, Когато човек комбинира група неизвес- 
тни шведски програмисти със състезание по информатика 
u добави известно Количество качествен алкохол за kama- 
лизатор? Получава се horror adventure от първо лице на име 
Penumbra. И ако присъствието на алкохола 8 цялата тази 
алхимия не е недвусмислено доказано, то проектът на швед- 
ските студенти доказва отвъд Всяко съмнение, че могат да 
се правят и Качествени безплатни игри. 


Сопеещусооп 


СоНве Тусооп е един от малкото приятни за игра гусооп-и. 
Прочетете статията на Мартин Димитров за тайните 
хватки 8 бранша на кафеджиште и се поотпуснете и пове- 
селете с новџа продукт. 


Графика 
Звук 
Музика 
Геймплей 


Ретшт || на 500 МН2 


монй esya пространство: 


рибе menisci ш па еее 


Има игри и игри. Но на фона на 
ренесанса, Който се забелязва при 
куестоВете, държа да Ви обърна GHU- 
манџе на едно интересно заглавие, 
посветено на-мистериозните съби- 
тия, случили се преди почти Век В 
сибирската тайга. Става Въпрос за 
The Secret Files: Tunguska. 

Датата е 30 юни” 1908 година. 
Мястото - сибирската тайга. Мощ- 
на експлозия разтърсва земята и 
предизвиква сериозно земетресение. 
Ярка светлина прорязва мрачното 
небе, сякаш не е нощ, а ден. Пламъ- 
ци са пльзнали из цялата тайга. Ко- 
гато огънят изгасва, от тайгата е 
останало само пусто поле, обсипано 
с пепел. Дълга бразда показва пътя, 
по Който нещо е паднало на земя- 
та и е отскубнало хиляди дървета 
с Корените им от пръстта, за да ги 
хвърли Встрани като обикновени nep- 
ца. Според учените силата на експ- 
лозията е била почти 2 хиляди пъти 

по-мощна, отколкото тази на бом- 
бата В Хирошима. Въпреки това 
Взривът не е оставил кратер на 
мястото. А още по-странното е, 
че В близост до епицентъра не 
расте почти никаква зеленина. 
Съществуват множество 
теории за мистериозното Cv- 
битие, случило се В сибирска- 

та тайга. Някои твърдят, че е 

паднал огромен метеор, други, 
че е бил извънземен Космичес- 

ки Кораб, а трети, че това 

е резултат от руски ек- 

сперимент. Но Все още 

няма официални данни, Ко- 
umo да потвърдят някоя 
от тях. 
Историята започва В Берлин. 
Настьпила е нощта, а ученият с 
руско потекло Виктор Каленков 
продължава да работи усилено В 


128 Мбайта 
я“ 
16 Мбайта 


2 Гбайта 


сВоя Кабинет. Тъмна сянка преминава 
отвън В Коридора, Която мъжът не 3a- 
белязва, залисан В работа. Изведнъж 
Вратата на Кабинета му се открех- 
Ва. Пантите проскърцват. Ученият 
насочва Вниманието си натам. Прис- 
тъпва Към Вратата и а отваря, но 
отвън няма ниКой. Обаче щом излиза 8 
Коридора, забелязва следите по пода. 
От съседния Кабинет се носи 
силна музика. Явно младият му Ко- 
лега Макс Грубер е още В Кабинета 
си. Стъпките започват от собст- 
Вената му Врата, Което значи, че не 
са от неговия съсед. Поема по тих. 
Скоро те го отвеждат до малък npo- 
зорец. Отворен е и през него духа 
силен Вятър. Стъпките свършват 
именно там. Доближава се и затваря 
прозореца. Тогава 8 стъклото Вижда 
отражението на носеща се ВъВ Въз- 
духа фигура, забулена В черен плащ. 
Обръща се рязко, но няма сили да по- 
бегне. Настъпва милостивият мрак, 
а В съзнанието му остава да блуждае 
споменът за безформеното лице под 
качулката на фигурата В черно. 
Малко по-късно Нина Каленков, 
младата и Красива дъщеря на учения, 
спира мотора си пред малкия” музей, 
8 който работи баща й. Изкачва се 
по стъпалата, Водещи до неговия Ка- 
бинет, и с изненада открива, че Вра- 
тата е леко открехната. Побутва я. 
Вътре я посреща пълен безпорядък. 
Някой е пършувал из документите 
на учения. Объркана и уплашена Вика 
баща си по име, но никой не й om8- 
ръща. Виктор Каленков е изчезнал. 
Първата й реакция е да съобщи за 
случилото се В полицията, само че 
оттам се оказват доста недруже- 
любни. Поставена е пред сВършен 
факт. Не може да разчита на помощ- 
та на органите на реда, затова няма 
друга алтернатива, освен да поеме 


Secret Files: 


TUN GUSKA 


ANIMATION ARTS / FUSIONSPHERE SYSTEMS / DEEP SILVER _ 


румента 


нещата В свои ръце и да разбере kak- 
Во се е случило с баща й. 

Първата част om играта се раз- 
Вива 8 Берлин. Целта ви е да научи- 
те какво се е случило с баща Ви и да 
разберете по какво е работил, преди 
да изчезне. Двете неща са свързани. 
Когато излезете 8 Коридора, от съ- 
седната стая дъни ако музика. Вра- 
тата е заключена, а с чукане по нея 
не може да привлечете Вниманџето 
на Колегата на баща ви Макс Грубер. 
За сметка на това 8 залата с екс- 
понатите ще откриете домакина, 
който се е затворил В скривалището 
под скелета на динозавъра. От него 
научавате за пъмните фигури без 
лица, koumo се летели ВъВ Въздуха. 
И макар човекът да обича да си по- 
пийва, по изражението на лицето му 
сте готови да се закьлнете, че казва 
истината. 

В скривалището на дома- 
кина откривате малък Ключ. 

Чрез него отключвате табло- = у 
то 8 Коридора с Кабинета на ( 
баща Ви. Музиката В съсед- 
ната стая спира, а отвът- 
ре се разнасят цветисти 
ругатни. Сега Вече може 
да Влезете при Макс Грубер 
и да разговаряте с него. 
За съжаление той не е чул 
нищо, нито е разбрал как- 
Во е станало, залисан 6 
работа и заглушен от 
музиката. Разбира 
се, Веднага предла- 
га помощта си (все 
пак не може да ус- 
mou на чара на мла- 
дата Нина). По-Късно 
8 играта ще се Включи 
активно В действието и ще 
имате Възможност да управ- 
лявате и него. 


2 


ЕТ 


ого альсийй 


записи, 
носта 
я; 


Когато посетите отново Кабине- 
та на баща си, 8 него заварвате по- 
дозрителен мъж, който се представя 
за инспектор от полицията и Ви моли 
да го оставите да си Върши работа- 
та. Така поемате Към дома на изчез- 
налия учен с мисълта, че там бихте 
могли да откриете нещо, което да Ви 
поведе по правилната следа. Само че 
първо трябва да отгатнете Кода за 
достъп В Компютъра на баща си. Ос- 
Вен това ще се сдобиете със снимКи 
на тъмните фигури и ще научите, че 
Виктор Каленков се е занимавал с ин- 
цидента В сибирската тайга. Какви 
ли други тайни Крие баща Ви? И какво 
се е случило с майка Ви? 

Действието е доста напрегнато, 
а сюжетът е повече от интересен. 
Историята ме грабна още В само- 
то начало, а после не искаше да ме 
пусне. Геймплеят е стабилен. Разра- 
ботчиците са се постарали да нап- 
равят Куп интересни пъзели и загад- 
ku, следващи напълно логиката. Така 
8 началото на играта пред музея ще 
срещнете момиченце, Което Ви мо- 
ли да поправите счупеното й Колело. 
Оказва се, че едната от гумите е 
спукана. За да я поправите, е нужно 
да сторите следните неща - първо, 
да свалите гумата, да я напомпате 
и да я поставите Във Вода (Кофата 
8 двора на учения). После намазвате 
гумената ръкавица, Която сте omk- 
рили, с лепило, и я залепвате за MAC- 
тото, отКъдето е излизал Въздухът. 
Поставяте гумата на Колелото и, 
Воала, Вече сте готови. 

Интересна е ситуацията и-при 
логическите загадки. Както споме- 
нах, ще трябва да разбиете Кода за 
достъп В Компютъра на Виктор Ка- 


ленков. Има една Касета (ще оста- 
Вя сами да я отКриете), Която, Като 
преслушате, Ви дава насока за паро- 
лата. Съобщението гласеше нещо 
от сорта на „Първият и последният 
от Колата, четвъртата дупка Към 
подземния свят и пазителите на мо- 
ята работа“. Звучи доста налуднича- 
Во, но Като се поозьртате В дома на 
учения, ще разберете: Кода. Поне аз 
го познах още от първия път. 

Управлението е опростено. Играе 
се само с мишката. Чрез нея посочва- 
те на героя си Къде да отиде и с Кой 
обект Какво да направи. Инвента- 
рът ви е разположен 8 долната част 
от екрана, като по този начин във 
Всеки един момент имате достъп 90 
предметите си, за да може лесно да 
ги Комбинирате един с друг. Нямате 
ограничение за броя на джаджите Ви, 
а Когато станат повечко, може да 
скролирате от лентата, за да omk- 
риете това, Което Ви е нужно. 

При движението е добавена оп- 
цията на бързо преминаване между 


Derin, apartment Ono of Фо canettea 
соті а лиця тевавце frorn 
Медици: "Ле firat and Last an Фо car, а 
Бли of tho opining to Оо entraneo of 
tho underworld, and боойу. 

обла of my work.” 


Iama 

Вино, museum: Lisa Берия to takn 
notme phi of зизрдбвома gurea who 
wero ng голо near Qo museum- 
Binco Еду е janitor also atemmered 
хип зи about myaterirus characters, 
this appear to bo фе first hot nad 


Вега, museum’ Цъжв photos werent ав. 
mwaningful as hoped. Cowd tho Білої 
соме be an indianen of a асо An 

about thn atrango amuot опа of 
Ciam ta woaing? 


екрани. Активира се посредством 
двоен Клик с мишката Върху зоните, 
маркирани Като изход от текущия 
екран, и моментално Ви пренася на 
следващия. Решението е много удач- 
но и избягва проблема с типична- 
та за Куестовете мудност, Когато 
трябва да изчакате героят Ви да се 
придвижи през няколко последовател- 
ни екрана. 

Машината на The Secret Files: 
Tunguska сама Ви показва Кога даден 
активен обект може да бъде разгле- 
дан и Кога може да го използвате (да 
го Вземете, активирате или да му 
Въздействате с предмет от инвен- 
тара си). Разработчиците са Вклю- 
чили още две полезни опции - днев- 
ник и индикатор за активен обект. 
Така, когато откриете някаква следа 
(снимка, текст или сведение), инфор- 
мацията се отбелязва 8 дневника Ви, 


Иван Димитров 


за да може по-Късно да си припомни- 
те. Също така там може да откри- 
ете някои дребни подсказки. Индика- 
торът пък Визуализира лупичка Върху 
Всеки един активен обект на екрана, 
като чрез него си спеставате главо- 
болието да си играете да проверява- 
те ВсяКо пикселче за активності. Съ- 
Ветвам ви за по-бързо да го извиКва- 
те чрез натискане на интервал. 

Графиката 6 The Secret File: 
Tunguska е смесица om 20 изображе- 
ния за заден фон и 30 персонажи. Ка- 
чеството й е на високо ниво, макар 
да има още Какво да се иска. Непри- 
ятно Впечатление ми направи шриф- 
тът: Разбира се, него може да го ели- 
минирате, ако изключите субтитри- 
те, но не Ви го препоръчвам. Играта 
е наситена с множество филмчета, 
Които Внасят загадъчност и све- 
жест 6 геймплея. 

Музикалното оформление е мно- 
го добро, но постно. На доста мес- 
та В играта такова просто липсва. 
От друга страна, звуковите ефекти 
придават усещане за заобикалящата 
среда. Обаче дигитализираната реч 
куца. Поне Нина трябваше да има Ha- 
какъв лек руски акцент Както напри- 
мер говорят руснаците 8 Нед Alert. 

Общите ми Впечатления от The 
Secret Files: Tunguska са много добри. 
Независимо от слабостите В музика- 
та и звука, играта блести със стра- 
хотна история и железен геймплей. 
Приятно Впечатление прави логиката 
6 загадките и пъзелите, а също и ин- 
дикаторът за активни обекти (чий- 
то привърженик съм още от Simon the 
Зогсегег). Така че не ми остава друго, 
освен горещо да Ви препоръчам да 
пробвате това заглавие. 


а 


шзај Е „Ф 


Оценки: 


Графика 
Звук 
Музика 


Геймплей 


Удоволствиє 


Минимални изисквания: 


Процесор: Pentium IV на 2,2 GHz 

или еквивалентен 
Памет: _ 512 Мбайта 
Видеокарта: 128 Мбайта 
Дисково пространство: 2 Гбайта 


Не е тайна, че научната фантас- 
тика и фентъзи жанрът доминират на 
пазара за компютърни игри. За наше 
щастие от Време на Време се появява 
и някое смело заглавие от по-малко по- 
пулярните жанрове. Типичен пример за 
това са уестърните. 

През изминалата година Видяхме 
няколко представители на този Жанр 
(Gun и Desperados 2), но нито една иг- 
ра не успя да пожъне особено големи 
успехи. Най-новото уестърн заглавие, 
са! ої Juarez, има амбиции да проме- 
ни това. 

Играта е разработена от полс- 
ката фирма Techland, позната с npe- 
дишната си екшън игра Сћготе. Са! ої 
Juarez е екшън от първо лице, 8 Който 
играчът поема алтернативно ролята 
на Били - мексикански млад нехрани- 
майко и преподобния Рей - проповедник 
с тъмно минало. 

Атмосферата на Са! of Juarez опре- 
делено е най-Впечатляващият елемент 
на играта. Веднага щом започнете но- 
Ва игра, ще усетите духа на Дивия за- 
пад, описан 8658 филмите на Джон Форд, 
Клинт Истуд и Серджо Леоне. 

Графиката е един от основните 
фактори, благодарение на koumo Са! ої 
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Juarez успява да пресъздаде тази am- 
мосфера. Всяко ниво изглежда, сякаш 
е излязло от Книгите на Карл Май. Ен- 
джиньт на играта отлично пресъздава 
дивата природа, типична за уестърн 
жанра. Това Включва спокойно изглеж- 
gawu горички и поточета, буйни peku, 
ферми и плантации, планини, както и 
типичните оранжево-кафяви каньони и 
пустинни пейзажи. 

Градският пейзаж е изоставен на 
задна линия и само първите няколко 
нива се развиват 6 типичното малко 
градче с прашни и Кални улици и двуе- 
тажни дървени постройки. Бах леко ра- 
зочарован от липсата на някои типич- 
ни епизоди Като сбиване В бар, параход, 
плаващ по Мисисипи, и обир на движещ 
се Baak (има подобно ниво, но Влакът не 
се движи и малка част от действието 
се развива В самия Влак). 

Сценарият на някои нива също gon- 
ринаса много за атмосферата. Най-ин- 
тересният пример за това е едно koH- 
Кретно ниво, В Което Били бива спасен 
от Възрастен индианец. Речта на ин- 
дианеца често е преплетена с думи на 
индиански и елементи от индианската 
митология. Самото ниво е огромно и 
показва няколко Визуално Впечатлава- 
щи гледки - Красиви полянКи, отрупани 
с червени цвета и храсти, и Висока пла- 
нина, Която трябва да изкачите, за да 
се сдобиете с перо от свещения орел. 
В нивото няма нито един противник, 
но това по никакъв начин не го прави 
по-малко атрактивно или динамично. 

Сюжетът на играта се вписва от- 
лично 8 уестърн жанра. Били се завръ- 
ща В родния си град, но бива обвинен В 
убийството на родителите си. Препо- 
добният Рей поема по следите на Били, 
решен да отмъсти за смъртта на своя 
брат - доведения баща на Били. След 
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дълга игра на Котка и мишка В истори- 
ята се намесва и легендарното златно 
съкровище на Хуарес, Което, естест- 
Вено, е В центъра на Всичко. 

Двамата главни герой са Важна 
част от историята и атмосферата на 
Call of Juarez. Всеки от тях има собст- 
Вено излъчване и стил на игра. Препо- 
добният Рей определено е по-интерес- 
ният от двамата героџ. Той Вероятно 
е най-Коравият и фанатизиран човек, 
когото някога сте срещали. Очевид- 
но историята му крие тъмно минало, 
както се намеква неведнъж В играта. 
Рей е майстор стрелец и предпочита 
директния подход. Нивата, 8 koumo no- 
емате неговата роля, са чист праволи- 
неен екшън. Често ще ползвате стра- 
тегията „първо стреляй, после питай". 
Освен на точния си мерник, Рей разчи- 
та и на старата испанска Кираса, ко- 
ято предпазва гръдния му Кош. Библи- 
ята е специалното му оръжие - може 
да чете избрани пасажи от нея, рес- 
пектирайки противниците си по този 
начин. Озвучаването и репликите на 
проповедника са може би най-Впечат- 
ляващата част от играта. Дори само 
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заради това мога да твърдя, че Са! ої 
Juarez е играта с най-добро озвучаване 
за последните няколко години. 

Характерът и Впечатленџето, Ко- 
ето Били оставя, са далеч по-слаби, 
макар и да пасват много добре В уес- 
търн мотива. Били е едно наивно хлапе, 
което постоянно се забърква 8 големи 
бели. Нивата, koumo играете с Били, са 
леко тягостни, защото той разчита 
предимно на умението си да се про- 
мъква и не толкова на бойните си спо- 
собности. Проблемът тук е, че самото 
промъкване е доста некадърно осъщес- 
твено 8 играта. Дори няма индикатор 
на това konko добре сте се скрили. Има 
някои интересни идеи, свързани с този 
елемент на играта, kamo Възможност- 
та да се Криете 8 храсталаците или 
факта, че атаките и движенията Ви 
по Време на громотевица не привличат 
Внимание. Вьпреки това епизодите с 
промькване са еднообразни и често 
досадни. Били също разполага със спе- 
циално оръжие - КамшиКа. Освен за 
атака, камшикът помага на Били да се 
покатери на недостъпни по друг начин 
места. 

Геймплеят на Са! ої Juarez има сво- 
ите положителни и отрицателни стра- 
ни. Дизайнерите от Techland са сьтво- 
рили няколко оригинални и интересни 
бойни механики. Една от тях е изхабя- 
Ването на оръжията В играта. Ако nuc- 
толетите ви са В лошо състояние, те 
заяждат и дори могат да експлодират 
8 ръцете на героя Bu. Играта позво- 
лява да екипирате героя си с по едно 
еднорьчно оръжие Във Всяка ръка. Така 
може да стрелате с два пистолета, с 
пистолет и рязана пушка, пистолет и 
динамит, а преподобният Рей може да 
чете от своята Библия, докато наказ- 
Ва грешниците с револвера си. Опци- 
ите 8 играта са дори повече, защото 
може да използвате и пистолет само 
6 една ръка, ако гоните точност или 
бърза стрелба с един пистолет за по- 
Вече щети. 

Всяко оръжие 8 Са! ої Juarez е раз- 
Лично и предлага различен стил на иг- 
ра. Лькьт например изисква да опънете 
тетивата с единия бутон на мишката, 
след това времето около Вас се забавя, 
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Което позволява да се прицелите точ- 
но, преди да пуснете стрелата. Има 
и още една форма на bullet-time, Която 
позволява да обстрелате няколко ue- 
ли с двата револвера. За съжаление, 
Въпреки добрата идея, тази опция не е 
достатъчно полезна по Време на игра. 
Дуелите В Са! ої Juarez са реали- 
зирани отлично. Краят на почти Всяко 
ниво с Рей завършва. с дуел. За да изва- 
gume пистолета, ще- трябва да накло- 
ните мерника на мишката-д0 долната 
част на екрана, след Което да се при- 
целите.наново 8 целта си. Това трябва 
да стане и с правилен тайминг, за да 
успеете да победите противника си. 
Всичко това звучи прекрасно, но за 
съжаление Call о! Juarez има един огро- 
мен проблем, който се нарича leve: gu- 
зайн. Нивата 8 играта са изключител- 
но еднообразни откъм геймплей. Koza- 
то играете с Рей, Всичко се свежда до 


„убий тези Врагове, продължи” напред, 


повтори това двайсетина пети“, след 
Което следва дуел преди Края на ниво- 
то. Нивата с Били са о о-зле - 20- 
ляма част от тях следват! 

„промъкни се от тази goj 
след Кое 


бързо навлиза 8 схемата - „запази игра- 
та, избио противниците; ако не успе- 
еш, зареди играта отново; ако успееш, 
запази играта наново“ и т.н. 

Второто нещо 8 играта, Което ме 
подразни изключително много, е uges- 
та, че не можеш да убиеш или нараниш 
неутрални персонажи или Животни. Ня- 
мам нищо против тази идея, но тя съз- 
дава редица проблеми. Например, ако 
хвърлите пръчка динамит и тя нарани 
неутрален персонаж, играта Ви изхвър- 
ла В основното меню. Ако противник 
застреля Коня Ви, се случва същото. 
Нао-абсураната подобна ситуация, В 
която попаднах, беше по Време на 20- 
респоменатото ниво, Където трябва 
да се изкачите до Върха на планината. 
След Като оставите Коня си на означе- 
ното с Х място на Картата и се пока- 
терите известно Време, стигате до 
определен момент, В Който камъните 
се сриват под Краката ви и трябва да 
скочите бързо, за да не паднете. Дотук 
добре, но Камъните падат Върху Коня Ви 
и го убиват (понякога). Играта гордо 
Ви заявява „убихте невинно животно“ и 
Ви изхвърля В основното менЮ. 

Call ої Juarez страда и от редица 
дребни проблеми Като много Кратък 
геймплей (10 часа), лоша симулация на 
конете, небалансирано ниво на труд“ 
ност, еднообразни противници и т.н. 
За щастие тези дребни недостатъци 
не нарушават атмосферата 8 играта 
и не пречат много на геймплея. 

Въпреки Всички тези проблеми, Сай 
ої Juarez Все пак е един от най-добри- 
те уестърни, които съм играл. На Mo- 
менти може да ви подразни, но играта 
предлага страхотна атмосфера, инте- 
ресен сюжет и динамичен геймплей. 
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Хорър приключенските Комп!о- 
търни игри набират скорост, а бро- 
ят на феновете им, koumo обичат 
да бъдат плашени и да размърдвап 
сивото си Вещество, се увеличава 
главоломно. С развитието на техно- 
логиште стана Възможно създаване- 
то на оригинални и реалистични Ком- 
пютърни игри, В Които геймърът не 
може да бъде сполетян от Внезапна 
брутална и насилствена смърт (как- 
то е при 30 шутърите), но за смет- 
Ка на това той може да почувства 
напрежението, да тръпне В очакване 
и да изпита ужаса от неизвестното, 
а междувременно да разнищи и Куп 
хитроумни загадки. 

Какво повече му трябва на yo- 
Век? 

НоВият хорър продукт, наречен 
Barrow Hill: The Curse ої the Ancient 
Circle, дава отговор на този Въпрос, 
а именно нови страховити прежива- 
Вания! 

Играта предлага едно динамич- 
но приключение, наситено с много 
неизвестни, В Което между другото 
са намесени друидският фолклор, ня- 
Колко технологични джаджи, есен- 
ното равноденствие, едни странни 
стърчащи древни камени, приличащи 
страшно много на Стоунхендж, и 
много мистика и мрачни декори. 


ФАБУЛАТА 

Всичко започва с черно-бялата 
Въвеждаща анимация, Която, макар 
да прилича на некачествен филм от 
средата на петдесетте на миналия 


Минимални изисКВания: 
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Век, дава достатъчно ясна предста- 
Ва какво се случва и Какво трябва да 
се направи. С други думи, пъплите 
с автомобила си по един Второкла- 
сен път и слушате Вашия единствен 
спътник - местната радиостанция и 
по-точно Водещата Етта Наггу, Коя- 
то Ви приканва да останете на ней- 
ната честота до смрачаване. 

Вечерта на есенното равноденс- 
твие. Изведнъж Колата Ви загадъчно 
спира, оставяйки Ви насред провин- 
ция Cornish. Естестбено, не може 
да се Върнете по пътя, по Който 
дойдохте, защото някаква странна 
енергишна бариера Ви пречи. Оттук 
нататък вие трябва сам да разга- 
даете мистерията, тегнеша Както 
над Вас, maka и над древните камъни, 
поемайки по пътя на изчезналия нас- 
коро археолог Сопгад Могве. 


Barrow Hill е типичното приключе- 
ние. Играта не налага революционни 
или свръхмодерни тенденции В жан- 
ра, а по-скоро ползва добре извест- 
ноте ни стари похвати. 

Всичко се случва през погледа на 
персонажа. Каквото Вижда той, то- 
ба Виждате и Вие. Самото придвиж- 
Ване 8 Barrow НИ се осъществява 
посредством преминаване от екран 
на екран, а не както е при повече- 
то 30 шутьри - напълно свободно. 
Първоначално ще сте ограничени до 
местата, Кошто може да посешава- 
те, но с правилния предмет или раз- 
гадана загадка ще получите достъп 
и до най-ревностно пазените В иг- 
рата локации. 

За съжаление В Вапом НИ липсва 
стандартното 360-градусово завър- 
тане, Което дава пълна свобода при 
разглеждане на заобшкалящата Ви 
действителност. От друга страна 
обаче, плюсът на по-бавното и 06- 
стойно проучване на нещата е, че 
почти Винаги намирате Всичко и ряд- 
Ко пропускате някой Важен елемент, 
който Впоследствие да Ви накара да 
го търсите Като игла В Купа сено, 
при това само и само да продължите 
напред. Разбира се, това е рядкост, 
защото продуктът не е праволине- 
ен Както повечето представители 
на този Жанр. Текмо обратното! В 
Barrow НИШ голяма част от пъзелите 
и трудностите могат да се преодо- 
леят по няколко начина, с изключение 
на жизненоважните за историята и 
по-простите такива. 

И Като стана Въпрос за загадки 
те, тук е моментът да спомена, че 
решенията на повечето от тях са 
базирани на разни предмети, което 
е типична черта за прикліоченските 
Компютърни игри. И макар главоблъс- 
каниците да не са чак толкова труд- 
ни, пъзелите си остават интересни 
и логични. Понякога подсказките за 
тяхното разгадаване се намират 
пред очите Ви, закрити от нещо дру- 
го, или просто се спотаџват 8 някоя 
книга, Която очаква да бъде проче- 


тена. 

Всъщност 8 Barrow НИ има доста 
за четене. Не че се оплаквам. Това е 
типично за този сорт продукти, но 
понякога прекарването на множест- 


Во минути 8 разлистване на разни 
книжа е страшно отегчаващо. 

Другояче стои Въпросът с uH- 
Вентара. Тод е максимално улеснен 
и Въобще няма да Ви се наложи да 
правите разни щуротии от сорта 
на комбиниране на живак с шперплат 
или някакви други подобни идиотщи- 
ни. В повечето случаш е абсолютно 
ясно какво да ползвате и Как да го 
приложите. Същото се отнася и до 
нестандартните технически пред- 
мети, koumo ще намерите по Време 
на приключението. Тук не става дума 
за традиционния мобилен телефон, а 
по-скоро за РРА (персонален дигита- 
лен помощник), GPS (Global Positioning 
System) система, метал-детектор 
и други такива Високотехнологични 
джаджи, koumo не ползваме често В 
ежедневието си. 

Историята ще Ви грабне Като 
гарван сочна ябълка, но нея и оста- 
налите страшнички, но интересни 
нещица ще оставя да откриете ca- 
ми и да им се насладите! 

АУДИО и ГРАФИКА 

Във Визуално отношенце Barrow 
НШ изглежда страхотно: Всички 
обекти са изградени от мрачни, де- 
тайлни, но разнообразни текстури. 
Ръждата, покрила металните обек- 
ти, е като истинска, каменистият, 
но В същото Време обгърнат В. мъгла 
пейзаж те грабва с реализъм, а бен- 
зиностанцията, блатата и погре- 
балните зали изглеждат адски стра- 
ховито и мистериозно. 

Музиката знае Кога да се появи и 
Кога да изчезне напълно, оставяйки Ви 
сам със звуците на лудешките удари 
на сърцето Ви. Мелодиите са дири- 
Жирани професионално, а заедно със 
стряскащите с реализма си звуци 
допринасят за създаването на нап- 
регнатата, но В същото Време и ес- 
тествена атмосфера на Barrow НИ. 

За съжаление, гласовото озВу- 
чаване е ограничено само до Mo- 
Ва на Emma Hary Като Водещ на 
местното радио (плюс няколко све- 
жи Коментара) и Ben, служителя на 
бензиностанцията, Който е полудял 
Вследствие на нещо, случило му се 
там! Макар да не е професионално, 
озвучаването спомага за правилно- 
то ориентиране В неблагоприятна- 
та обстановка. 


ЗАКЛЮЧЕНИЕ 

Barrow НИ: The Curse ої the Ancient 
Circle е типичната хорър прикліо- 
ченска игра, Която Въпреки свойте 
традиционни. методи за създаване 
на напрежение и ужасии е способна 
да Ви изкара акла. Ако този Жанр 
компютърни продукти Ви допада, то 
новото отроче на Shadow Тог Studios 
е точно за Вас. В случай, че обичате 
спокойствието и не искате да подс- 
качате или падате от стола си при 
Всеки рязък звук, по-добре се насоче- 
те Към нещо по-спокойно. 
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SAVE BARROW НАШ 


Pormission has recently 
granted to destroy оп 98 
Engiands mos трой 01) 
anaent monuments, in Wad 
пате of archaeology. 


Conrad Morso поз beon given 
хле gowhoaod to rip up tho 
послі stono arde апо burial 
mound on Вато НІП, 
inducing tho outer 

Mono row, in p 
archpeologico! фогу. Despite 
daims (лос thao дпупкорацопи 
will prosorve. on 

sito оз 0 proti 

Morso is no 

попсооив treasure hunter- 


mo orea has nover об 
Gsturbed before ond should 1 
loft in na пасогм stali 
фФиљестед and put undei 
писгоясоро. 


me схбиошоп  щ 
мабегмау, ond vour mip 
needed to savo аз much ОЙТ 
from doseoration оз possible 1 


Stone Orde p 
А Barrow 


То Wychwoot |“ | 
Troin Station 


Wpodiand 
дорат 
Wors 


То Sorapoint 


Иван Димитров 


Геймплей 


Удоволствив 


MOST WANTED / SIERRA ENTERTAINMENT 


За последните няколко години RTS стратегиите npe- 
търпяха доста сериозни промени както В графично, така и 
8 концептуално отношение. Безспорен факт е, че Всички Ho- 
Ви стратегии са Вече изцяло триизмерни (друг е Въпросът 
доколко добре изглеждат някои от тях). Познатият геймп- 
лей от Времето на Command 8 Conquer и Starcraft, основан 
на строежа на база, добива на ресурси и изграждането на 
армия, с Която да смажете Врага, е претърпял доста npo- 
мени. Прави ми Впечатление, че повечето нови RTS загла- 
Вия се базират Върху управлението на отряд от разнородни 
части, Вместо мениджмънт на ресурси и изгражаане на ин- 
фраструктура. Забелязва се една диверсификация по отно- 
шение на функциите на единиците, пораждаща изграждане 
на специфични тактики спрямо различни типове противни- 
ци. Освен това натрупването на опит и покачване на нива 
от страна на частите Ви ги прави много по-ценни за вас и 
Ви Кара да ги пазите. Героите също придават уникален еле- 
мент Към геймплея с уменията си, koumo подпомагат прия- 
телските единици и Вредят на Врага. Докато Кампаниите 
са ориентирани Към изпълнението на поредица от задачи В 
отделните мисии, а не просто унищожаване на противни- 
ковата база. 

Най-новата RTS стратегия, която ми попадна, носи име- 
то Joint Task Force. Разработена е om Most Wanted и, напълно 
8 течение със съвременните тенденции, набляга на микро- 
мениджмънта на Вашия отряд от елитни командоси, с които 
трябва да се Впуснете Във Водовъртеж от събития. 

Историята се развива В анешни дни. Изминали са няколко 
години от началото на Войната 8 Ирак. Военните действия 
между Коалицията и бунтовниците Внасят сериозна неста- 


билност 8 глобалната обстановка. Цените на петрола ска- 


чат рязко и оказват негативно Влияние Върху икономиките 
на повечето държави по света. Настъпило е смутно Време 
на страх и несигурност. 

Тези моменти се оказват благоприятни за сенчести 
организации, алчни компании и Корумпирани хора, koumo се 
опитват да натрупат пари на гърба на останалите, при- 
чинявайки им болка и страдание. Ръка за ръка с безрабо- 
тицата, отчаянието и омразата идват фанатизмът, жес- 
токостта и терорьт. Радикални националистически групи, 
банди и големи престъпни организации просперират В по- 
добна среда, 8 непрекъснато растящата сянка на безсили- 
ето от страна на държавните органи. СВетът е залят от 
нова Вълна тероризъм. В основата му стои непозната до 
този момент група, наричаща се Матар. 

ООН и ГВ са принудени да сформират нов отряд за бор- 
ба с тероризма, Който наричат Чоїпі Тазк Рогсе. Създаден да 
функционира с минимални бюрократични затруднения, за да 
могат членовете му да реагират бързо Във Всяка една обс- 
тановка и да действат по-независимо, сега Всички надежди 
са отправени Към него. 

Направи ми Впечатление, че от гледна точка на сюжет 
Joint Task Force звучи доста банално и повтаря фабулата на 
Command 8 Conquer: Generals и Асі of War: Direct Action. Pasau- 
Ката е, че myk, В сравнение c Generals, Кампанията предлага 
игра единствено с добрите. 

Както Вече споменах, заглавието е базирано Върху управ- 
лението на малък боен отряд от пехотинци и бойни маши- 
ни. Няма мениджмънт на ресурси, нито изграждане на база. 
Геймплеят е максимално прост. В началото на Всяка мисия 
започвате с определен брой части. В зависимост от това 
колко по-напред сте 8 развитието на Кампанията, те са 


s | 


повече и сред max освен пехотинци, 
имате на разположение бойни маши- 
ни. Освен обикновените единици, са 
достъпни и т.нар. герои. Това са cne- 
цифични части, koumo притежават 
уникални умения. Те трупат опит и с 
течение на играта стават по-силни. 

Мисиите са състаВени от поре- 
дица задачи, koumo трябва да изпъл- 
ните успешно, за да може да прогре- 
сирате 6 сюжета. За съжаление пове- 
чето са от типа „отиди еди-Къде си и 
завземи еди-какво си", а действието 
се свежда наџ-вече до унищожаване 
на противниците, koumo го пазят. 
Същото се отнася и до препятствия- 
та по пътя ви, koumo са представени 
от групи Вражески части (комбинира- 
ни съобразно достъпните за мисия- 
та единици). ОбикноВено са зададени 
условия за провал, щом героите Ви 
загинат. Това означава, че трябва да 
бъдете доста Внимателни с тях, за- 
щото не са толкова силни, Колкото 
би Ви се искало (и Както е 8 повечето 
RTS заглавия), а стават лесна плячка 
за неприятеля. Неведнъж ще Ви се на- 
лага да зареждате стара игра, след 
kamo бъдат убити: 

Различните части имат специ- 
фично Въоръжение. Освен със стан- 
дартните автомати, пехотинците 
Ви разполагат и сьс специална еки- 
пировка - гранати, противотанкови 
снаряди, ракети земя-Въздух и т.н. Тя 
ги прави подходящи срещу различни 
Видове неприятелски части. Напри- 
мер с противотанковите снаряди мо- 
же да унищожите Вражески танк за 
отрицателно Време, докато с обик- 
новената картечница това е Heno- 
силна задача (и най-Вероятно хората 
Ви ще бъдат избити Като овце на 
заколение). 

Екипировката обаче е ограниче- 
на. Това означава, че имате почно 
определен брой от Всеки Вид. Когато 
изчерпате наличното Количество, по- 
Вече не може да се Везползвате от 
това Въоръжение. Разбира се, из пове- 
чето Карти са разпръснати муниции, 
с Които да преекипирате хората си. 
Също така може да повикате хеликоп- 
тер, Който да транспортира на бой- 
ното поле допълнителна екипировка, 
съобразно нуждите Ви. Това обаче не 
е безплатно. За целта се изразход- 
Ват пари. 

Както Вече Казах, 8 Joint Task 
Еогсе вие не добивате никакви ре- 
сурси. Но имате на разположение па- 
ри. Тях получавате, Когато изпълните 
определени задачи Във Всяка една от 
мисиите, а приложението им е да за- 
купувате нови части и муниции. Раз- 
работчиците са подходили по много 
интересен начин спрямо това kon- 
Ко пари ще получавате на Всеки от 
траншовете. Добавена е опция „от- 
ношение на медиите“, Където опреде- 
лящ фактор са успехите Ви и броят 
на убитите невинни граждани, като 
първите го повишават, а Вторите - 
намаляват. Затова Колкото по-добро 
е отношението на медиите Към вас, 
толкова по-голям е отпусканият за 
отряда Ви бюджет. 


Извикване на нови пехотинци и no- 
ръчка на допълнителни муниции се из- 
Вършва посредством героите ви. Това 
става чрез натискане на съответна- 
та иконка В менюто долу Вдясно на 
екрана. Когато направите избора си, 
посочвате мястото, Където искате 
да пристигнат (което задължително 
трябва да е 8 близост до героя Ви). 
После долита хеликоптер и новите по- 
пълнения слизат от него (или от него 
свалят сандъците с муниции). Внима- 
ние заслужава и опцията героите да 
Ви снабдяват със спътникова снимка 
на региона, Като за Кратко може да 
Видите Къде на картата има стацио- 
нирани Вражески части. 

Поръчката на бойни машини е по- 
специфична. Тя не може да бъде извър- 
шена на Всяка мисия, а само на тези, 
8 koumo са достъпни съответните 
структури (Като например летище). 
В повечето случаи те са под Вражес- 
ко Контрол и вие първо трябва да ги 
превземете, преди да се Възползвате 
от тах. Изискването е да ги контро- 
лирате, 8 близост до тях да има Ваша 
бойна единица и да не са под неприя- 
телски огън. 

Кампанията е разделена на пет 
части с общо 20 мисии. Действието 
8 max се развива на различни места 
из земния глобус Като Сомалия, Бос- 
на, Афганистан, Колумбия и Ирак. В 
зависимост от това ще се биете на 
специфични видове терени - пустини, 
джунгли, планински Върхове, заснежени 
местности и т.н., koumo изискват Ha- 
насяне на промяна 8 тактиката Ви. 

Графиката е на много добро ниво. 
Обектите и частите Ви са детайл- 
ни. Терените са разнообразни. За- 
белязват се интересни атмосферни 
ефекти като заоблачаване на небето, 
Водещо до затьмняване на екрана, 
дъжа и други. Музиката е страхотна. 
звуковите ефекти са представени от 
стандартните за подобен род загла- 
Вия пукотевици и ръмжене. Разработ- 
чиците са се опитали да разнообра- 
зят речта на частите Ви, повлияни 
от филмовата индустрия. Обаче ми 
направи лошо Впечатление моментът, 
когато пехотинците Ви плюят. 

Като цяло Joint Task Force е добра 
игра, но за съжаление и тук се забе- 
лязва емблематичният за RTS стра- 
тегиите синдром на „пълното уни- 
щожение“, при Който задачите Ви се 
сВеждат до това да избиете Всич- 
ки Врагове 8 дадения регион. Иначе 
заглавието предлага добра система 
на управление на отряда Ви. Специ- 
фичното Въоръжение на единиците 
Ви позволява да прилагате интерес- 
ни тактики при елиминирането на 
Вражеските заплахи. Приятно ме из- 
ненада Възможността да изиграете 
кампанията В КооператиВен режим. 
Графиката и музшката са на ниво. 
Сложността е по-Висока, 8 сравнение 
с игри Като Command 8 Conquer, но 
пок и геймплеят е доста по-различен. 
Затова ще препоръчам Joint Task Force 
само на онези от Вас, Които предпочи- 
тат тактически ориентираните RTS 
стратегии. 


Минимални изисКВания: 


Intel Pentium 4 на 1,8 GHz 
512 Мбайта 
128 Мбайта 


ово пространство: 2 Гбай 


Процесор: 


Оценки: 
Графика | | | | +++ + = = а: 
Мика ++ + + + + 1 
Геймплей ++ че | 
= Удоволствие 1 ++ ++ = 


1 да mBbpga, че Mage Knight Apocalypse е 
онинг Ha Diablo Il. Тази игра е перфектен 
това как добри идеи могат лесно да бъдат cv- 
агодарение на слаб дизайн и интерфейс. 
а ли много от Вас са чували за фигурките Маде 
поради простия факт, че те никога не са се по- 
и на българския пазар. Основната идея на 
Маде Knight е да обобщи дВете от най-популярни- 
те хоби игри - стратегическите бордови игри 
(Warhammer) u Колекционерските игри на Карти 
(Magic: The Gathering). Най-интересният аспект 
на тези фигурки е фактът, че не е нужно ga че- 
тете големи Книги с правила или да пазите по 
една Карта с умения за Всяка фигурка. Осно- 
Вата на Всяка от миниатіорите има спе- 
циален механизъм, Който поКазва уме- 
нията, силата и Живота на фигурката. Уф 
За съжаление след около десет серии 
миниатюри през 2005 г. Mage Knight 
бе спряна от производство. Въпреки 
това разработката на Компютърната 
ролева игра по света на Mage Knight 
продължава и ето че резултатът Вече 
е налице. 
На пръв поглед Mage Knight 
Apocalypse е стандартно Копие на Ок 
ll c 30 графика. аралаш поема ролята 
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роите има различи стил на и; ра 
и слаби страни. Има тонове пр 
телно магически, уникални 
система за добавяне на ма 
на предмети чрез Вгра: 


oond й часп 
биването на | 


и в Моа 


да трупа оп 


ит ( 


А: 


Сюжетьт на играта е доста 
сте о. и трябва да. пас! 


„Опит“ В него. След Като се натрупа 
достатъчно „опит“, умението покач- 
Ва ниво и по този начин дава достъп 
до нови умения. По-Високите нива В 
дадено умение също така го правят 
и по-силно. 

Уменията на Всеки един от геро- 
ите са разделени В три специфични 
клона. Както споменах и по-рано, за 
да отключите ново умение по дърво- 
то, трабва първо да изпълните накол- 
Ко условия. Тези условия са определен 
минимум на един или повече атрибу- 
ти, както и определено ниво на пред- 
ходните умения. Трябва да призная, че 
измежду отделните умения има инте- 
ресни механики и взаимодействия, ko- 
ито добавят разнообразие В стила на 
игра. От гледна точка на баланс тази 
система не е толкова добра, както се 
Buga 6 наскоро излязлата Night Watch. 
Въпреки това доколкото мога да npe- 
ценя, уменията 8 Mage Knight са срав- 
нително добре балансирани. 

Една от по-интересните Концеп- 
uuu В играта е Възможността да Ha- 
редите уменията на героя си 8 два 
списъка, наричани skill барове. Ak- 
тивното умение от десния skill бар 
се активира с десния бутон на миш- 
ката, а активното умение от левия 
бар – с левия. Всеки от двата бара 
може да има само по едно активно 
умение, Като смяната му е леко тро- 
мава, но Като цяло идеята е добра. 
Макар поВечето умения да могат 
да се екипират, Във Всеки от двата 
бара има и няКош изключения, Които 
могат да се екипират само 8 konk- 
ретен бар (лав или десен). Например 
повечето умения за стрелба с пушка 
на джуджето са подредени В десния 
skill бар и съответно се ползват с 
десния бутон на мишката. 

Петимата герои 8 Mage Knight 
са: паладин, амазонка Воин, женски 
елф убиец, полудраКон-получовек ма- 
гьосник и най-интересният персо- 
наж - джудже стрелец. Образите са 
доста Клиширани и изглеждат гроз- 
но, но поне предлагат сравнително 
разнообразен стил на игра. Всеки от 
героите ползва различен Bug енергия 
за своште умения и различни механи- 
Ки за натрупването и ползването 0. 
Уменията на джуджето трупат „поп- 
лина“. Ако та достигне максимума си, 
оръжията на джуджето преграват и 
то не може да ползва уменията си, 
докато те не се охладат. Паладиньт 


пък изразходва „Вяра“ за повечето си 
умения и трябва да се моли на бого- 
Вете, за да я възстанови. 

Това са що-годе положителните 
страни на Mage Knight. За съжаление 
лошите елементи В играта са да- 
леч повече. Да започнем от сюжета. 
Както Вече споменах, историята на 
играта е бозаво фентъзи, Което се 
допълва от скучни герои, ужасно оз- 
Вучаване и абсурден сетинг. Както 
може би сами се сещате, тази Ком- 
бинация тотално убива атмосфера- 
та на играта. 

В началото избирате един, из- 
между петимата герои, а до Края на 
играта Към Вас ще се присъединят 
и останалите персонажи. Естест- 
Вено, можете да управлявате само 
избрания от Вас герой. Другите че- 
тирима Ви придружават като спът- 
Huuu, над koumo нямате Контрол. To- 
Ва Води до редица проблеми и бъгове. 
Често спътниците Ви ще запецват 
между стени и други препятствия и 
няма да могат да помръднат, докато 
не умрат. 

Нивата 8 Mage Knight също са из- 
Ключително проблемни. Те са абсо- 
лютно праволинейни и изискват да 
избиете почти Всички противници 
по нивото. Допълнителен проблем е 
това, че нивата са ужасно сКучни. 
Мога спокойно да призная, че игра- 
та ми омръзна още на първото ниво. 


ВсяКо ниво се състош от един път, 
който трабва да изминете, като по 
него на равни интервали има групич- 
Ки противници, koumo трябва да уби- 
ете. Тъй като често тези противни- 
ци са повече, ще трябва да бягате и 
да ги стрелате отдалече, докато те 
Ви гонят. Така горе-долу стигате до 
началото на нивото след Всяка бит- 
ка, след Което трябва отново да се 
Върнете там, Където сте започнали 
битката, и да привлечете следваща- 
та група противници. 

Маде Knight не ө и особено труд- 
на игра. Благодарение на точките за 
запазване на играта, дори да умрете 
по Време на битка, ще бъдете прех- 
Върлени до най-близката такава точ- 
ка, откъдето можете спокойно да 
продължите играта си бөз Каквото и 
да е наказание. Освен това, докато 
героят Ви развива умения и става 
по-силен, противниците си остават 
Все толкова тъпи през цялата игра и 
поради това стават и Все по-лесни 
за убиване на Високите нива. 

Графиката на Mage Knight е доста 
слаба и грозновата. Играта има що- 
годе добри Визуални ефекти и сравни- 
телно красиви терени, но анимациите 
и моделите на героите и противници- 
те са под всякаква Критика. ОсВен 
това цветовата палитра на играта е 
доста еднообразна и скучновата. 

Интерфейсът и Камерата на иг- 
рата също не са за похвала. Както 
основният екран, maka и Всеки един 
от множеството прозорци 8 играта, 
показващи характеристиките, ин- 
Вентара на героя Ви и т.н., са грозни, 
неефективни и неудобни за ползване. 
Камерата може да се Върти навсякъ- 
де, но Видимата област, Която пред- 
лага, Hakak си Все не стига по Време 
на битка. Често ще се чудите omkv- 
де точно Ви стрелят и защо не Виж- 
дате половината противници, koumo 
Ви нападат. 

Цялостната ми оценка за Маде 
Knight Apocalypse е слаба. Играта е 
скучна и неатрактивна Въпреки ня- 
Колкото добри идеи В нея. Основният 
проблем за пореден път е слабият 
level дизайн, а като към него прибавим 
и Клиширана история и ужасен интер- 
фейс, получаваме едно наистина сла- 
бо заглавие. Препоръчвам на Всички 
фенове на екшън ролевите игри да си 
спестят едно главоболие и да пропус- 
нат Mage Knight Apocalypse. 
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УдоВолстВие 


Какво е DEFCON? DEFCON е съкращение от ОЕҒепѕе 
СОмМайіоп (отбранително състояние) и представлява своеб- 
разен индекс, Който показва степента на готовност на ap- 
мџата на САЩ за предприемане на Военни действия В защита 
на територията си. Индексът има 5 нива, Като ОЕЕСОМ-5 е 
стойността при нормални условия (мир), а ОЕРСОМА отгова- 
ря на най-високото ниво на тревога, обозначаващо максимална 
мобилизация на Военната машина и пълна готовност да се из- 
ползват Всичките џ ресурси за отразяване на неизбежно напа- 
дение. За щастие ОЕРСОМ- не е достиган никога, а DEFCON- 
2 е обявяван само Веднъж през октомври 1962 г. по Време на 
Кубинската Криза. Има едно място обаче, Където ситуациите 
Винаги ескалират, а степента на тревога се изкачва безми- 
лостно до достигането на ОЕЕСОМА. Свят, В Който броени 
минути делят жителите от ядрен холокост, пряка последица 
от борбата за надмощие между ядрени суперсили. Това е све- 
mbm, създаден от Introversion Software, авторите на Darwinia, а 
името на стратегическата симулация, отвеждаща Ви 8 този 
свят, разбира се, е ОЕЕСОМ. 

Както се досещате, не става дума за някакво случашно 
съвпадение на имената - играта Ви дава възможността да 
поемете управлението на ядрена суперсила и да станете глав- 


= 


À 


ийи 


т 
ядрено оръжие. И никой не бърза да стисне ръката на опонен- 
тите си. Напротив. Всеки се подготвя да нанесе решителен 
удар, с Който да реши проблема си със съседите Веднъж зави- 
наги. Именно myk индексът, дал наименованието на играта, u2- 
рае главна роля, защото различните нива на индекса В играта 
Кореспондират до определена степен на реалните, Което значи, 
че различните бойни формации не са достъпни за използване 
преди достигане на определено ниво на тревога (например ввс 
не могат да се използват активно преди DEFCON-3), а това се 
случва след изпичане на обратно броене, стартирашо със за- 
почване на играта. Това прави играта доста по-различно изжи- 
даване от нормалната RTS, защото тук се залага предимно на 
стратегическото планиране на действията, а не на производ- 
ството на бойни единици, koumo 8 DEFCON са налични още 8 
началото. Успехът 8 бойните действия лежи В прилагането на 
подходящ Военен натиск В подходяща точка от защитата на 
противника, а не просто В заливането му с бойни единици. я 

Таймерът, отброяващ Времето до ОЕРСОМА, има и друга 
роля - създава своеобразно усещане за неизбежна гибел и масо- 
Во унищожение, Което Впрочем е напълно Вярно 8 Контекста на 
играта. Най-малкото защото 8 DEFCON няма истински neye- 
ливш. В ролята на победител е този, Който е загубил най-малко 
население и е нанесъл най-големи щети на опонентите си, но 
както и да го погледнеш, това си е пирова победа... 

Но да се Върнем на темата за бойните единици. Тук раз- 
нообразието не е чак толкова голямо, Колкото са свикнали 
повечето фенове на RTS, но едва ли можем да наречем налич- 
ностите оскъдни, освен Когато става дума за пехотата. Me- 
xoma изобщо нама. За сметка на това си има ВВС, състоящо 
се от два вада бойни самолети - изтребители, Които могат 
да се ползват за разузнаване или нападение на слабо защите- 
ни обекти (противникови бомбардировачи например) и такти- 
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реба на ядрено оръжие. 

След Края на Студената Война идеята за глобална ядрена 
Война, причинаваша Краха на човешката цивилизация, за брое- 
ни минути поизлезе от мода. КомунистичесКкият блок се раз- 
падна и световните лидери от враждуващите преди това сили LA НСНОЕТЕСТЕО | 
си стиснаха ръцете и размениха топли (макар и Видимо изпъл- 
нени с недоверие) усмивки. И докато представителите на су- 
персилите се мъчеха да убедят световната популация, че са 
загьрбили Всички „разногласия“ и никога не са се презапасявали 
с ядрено оръжие, с тайната мисъл че един ден ще им бъде от 
полза, на преден план 8 медиште излязоха нови медийни звезди 
и лица на страха, различни от управленския елит на политико- 
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идеологическия Конкурент от другия блок. 
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чески бомбардировачи, които пренасят 
бомби с ядрени бойни глави. 

Без да навлизам 8 безсмислено из- 
брояване, ще спомена, че има и флот, 
представен от три Buga Кораби (два 
Вида Кораби и подводница Всъщност), 
както и наземни ракетни бази. Все- 
ки Вид бойна единица си има своя no- 
лезност, Което я прави подходяща за 
употреба В определена ситуация и не 
особено удачен избор при други условия. 
Както 8 почти Всяка добра стратегия, 
и тук са силно препоръчителни добре 


" Ккоординираните действия, ако искате 


да се поздравите с победата 8 Края на 
играта. Тънкостта 8 координирането 
на действията идва от факта, че по- 
Вечето единици имат Взаимно изключ- 
Ващи се режими на употреба и трябва 
доста стратегическа мисъл, за да се 
избере подходящият за Всяка ситуа- 
ция. Например ракетните бази могат 
да откриват противникови обекти и 
да действат Като ПВО или да бъдат 
ползвани за изстрелване на ракети с 


ядрена борна глава по противниковите 
позиции Веднага щом бъде достигнат 
заветният ОЕЕСОМ-І. В такъв случай 
обаче стават Видими за Врага и не 
могат да се използват за известен 
(доста дълъг) период Като ПВО, Което 
ги превръща В лесни мишени... Изобщо 
разнообразие и Възможности за стра- 
тегическо планиране на действията не 
Липсват. Още повече, че ОЕЕСОМ пред- 
лага 6 Варианта за игра, Като Всеки от 
тях може да се играе Както срещу ИИ, 
така и срещу истински противници от 
плът и Кръв. Има си даже Осе mode с 
hotkey, за бързо скриване на играта от 
погледа на досадно любопитни шефове, 
проявяващи нездрав интерес Какво пра- 
Gume през работното си Време. 
Цялото действие е изобразено на 
мониторите по един стилизиран и не- 
Вероятно Красив (според мен) начин. 
Вместо Всякакви Визуални глезотии, с 
koumo сме свикнали през последните 
години, на екрана се мъдри само една 
електронна Карта на земното Кълбо, 
на Която са означени големите градо- 


Ве и Военните ресурси на страните 
8 конфликта. Това, заедно с брояча В 
горната част на екрана, отброяващ 


минутите до неизбежното ядрено уни- 


щожение, придава на играта едно cne- 
цифично усещане, Което не бях изпит- 
Вал досега. Вероятно има нещо общо с 
малките цифрички, обозначаващи броя 
на жертвите (В милиони), Кошто се из- 
писват над успешно поразените цели 
и koumo изглеждат толкова семпло и 
същеВременно някак реално, че те Ка- 


Владимир Милчевски 


рат почти да се почувстваш Виновен 
за унищожението, Което предизвикваш 
В измисления свят на играта. Или мо- 
же би, защото Картата на бойните 
действия изглежда точно така, Както 
Винаги сом си представял, че би изг- 
леждала В действителност - скрита 
някъде дълбоко под повърхността В 
Команден бункер. Не зная. Но играта 
изглежда добре и минималистичната, 
почти отсъстваща, графика получава 
само суперлативи от мен. 

ЗВукът на играта също е на много 
Високо ниво. Разбира се, не става Въп- 
рос за ВеселяшКи мелодийки. Озвучава- 
нето е депресиращо и служи идеално 
за подсилване на напрежението, проме- 
няйки се с наближаването до Ключовия 
ОЕЕРСОМА. Едва ли има какво повече да 
се добави по Въпроса. 

Ако трябва да обобша, ОЕЕСОМ 
е една много интересна и зарибява- 
ща игра, предлагаща забавен геймплей 
(доколкото определението „забавен“ е 
подходящо за стратегия, разиграваща 
сценарио на ядрен холокост). Всъщност 
от моя гледна точка тя е една от при- 
ятните изненади на сезона, защото 
доказа, че една добра игра не е нужно 
да се разпростира на поне половината 
от Вечно нестигашото дисКово прост- 
ранство и да изисква да сте горд соб- 
ственик на някой суперкомпютър, за да 
я подкарате с приличен framerate. Като 
добавим и почти неограничения герау 
value и интуитивното управление, бих 
Казал, че играта е задължителна за 
Всички любители на стратегиите. 
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Процесор: 
Памет: 


Видеокарта: 


Как да не ги харесва човек скандинавците. Всичко 
едно такова чисто и подредено, имат наџ-Високџа Жизне 
стандарт 8 света, правят най-добрите мобилни телефо- 
ни, най-хубавата Водка... и имат страхотни програмисти. 
Та една група от тези програмисти, шведски студенти, 
решили да участват В състезание по информатика. И за 
„най-лесно“ намислили да спретнат един енджин за игра с 
реалистична физика и светлинни ефекти, еџ така, защо- 
то могат. Добре, но енджинът трябва да се използва за 
нещо, за да се демонстрират на практика Възможности- 
те му. И maka се ражда Penumbra. 

Играта е създадена kamo tech дето. За съжаление на 
авторите (и за наша радост) та не постига успех В със- 
тезанието и те решават да я пуснат за безплатно раз- 
пространение В Интернет. И са изумени от резултати- 
те, защото тяхното творение регистрира толкова Висок 
брой download-u, че сървърът, на Който е Качена, се срива. 
Горе-долу така протича процесът по създаването на най- 
Красивата безплатна игра, която съм виждал, а инциден- 
тът със сървъра логично привлича Вниманието на екипа, 
създал играта, и те решават да направят платена Версия 
на отрочето си. За тахно щастие няколко неназовани за 
момента разпространители също са ги забелязали, така 
че е само Въпрос на Време Кога ще Видим тяхното раз- 
ширено и подобрено тВорение, носещо името Penumbra 
Оуепиге. НеКа обаче, докато чакаме, да хвърлим един пог- 
лед Какво ни предлага безплатната Версия :) 

Първото нещо, Което се набива на очи, е графиката. 
Нормално е, като се има предвид, че играта е създадена 
Като демонстрация на графичен енджин. Без да навлизам 
8 подробности, мога да кажа, че творението на светов- 
нонеизвестните студенти не отстъпва съществено на 
прехвалените енджини на DOOM и Half-Life 2, но е много 
по-лек. И физиката му определено е по-реалистична, поне 
от това, Което се Вижда... Червена точка за разработ- 
чиците. 

Звукът е на Високо (за аматьорски проект) ниво, но е 
поносим и по стандартите за Комерсиално заглавие, Кое- 
то си е постижение. Още една червена точка. 

Няма да разказвам нищо за историята, най-малкото 
защото от нея идва поне половината от удоволствието 
8 една добра приключенска игра и не бих искал да разваля 
удоволствието на някой със спойлери, макар че Конкретно 
8 Репитбга екипът Вероятно е могъл да се постарае мал- 
Ко повече В този аспект. От една страна, нищо не ми пре- 
чи да Коментирам и анализирам геймплея, Който е базиран 
на загадки, свързани с намиране и употреба (поняКога Ком- 
биниране и употреба) на предмети. Авторите са се спра- 
Вили успешно с намерението си да създадат атмосфера а 
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Зак но за съжале! 
MARCAM усві дането, че 
е да изглежда: много 
AN стандартен: ЕР5 
с много стрелба. по чудовища, 
отколкото kamo адуетиге, гле- 
дан от пърВо лице. Вероятно 
проблемът се Корени главно 
В личната ми неприязън Към 
adventure игрите, но просто не 
си падам по геймплей, състоящ 
се главно В ровене из шкафчета при 
осКъдно осветление. От друга страна, 
именно ровенето по шкафчета и вза- 
имодействието с други предмети 
демонстрират перфектно физич- 
ния модел на енджина. Героят е 
8 състояние да Взаимодейства/ 
бута/мести почти Всеки пред- 
мет, а самата интеракция се 
прави по начин, сходен с отдав- 
на забравената игра Тгеѕраѕѕег, 
6 Която играчът имаше Възмож- 
ност да управлява директно движе- 
нията на ръката на героя. Тук систе- 
мата е опростена, Което определено е 
плюс, защото именно сложността 
на управлението на ръката беше 
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причината Тгеѕраѕѕег да потъне Ep 184) 3 
8 безславно (но заслужено) заб- | “jN 

Вение. Но Въпреки опростения 2а 

си Вид (или именно заради него) РА 


управлението дава усещане за 
една свобода на действието. И 
Взаимодействието :) 

Като цяло Penumbra създа- 

Ва усещане за един професионал- 
но направен adventure с елементи на 
survival horror и е една от двете 
безплатни игри, Коџто бих пре- 
поръчал. 

Така че ако скитането из 
мрачни Коридори при осКъдно 
осветление с минимум Възмож- 
ности за екшън не Ви се Bux- 
да досадно, то определено си 
струва да отделите малко от 
Времето си на Penumbra. Едва ли 
ще съжалявате. 


Графика 
звук 
Музика 


Геймплео 


Удоволствие +44444444+ 


Минимални изисКВания: 


Процесор: Pentium IIl на 400 MHz 
Памет: 64 Мбайта 
Видеокарта: 16 Мбайта 


Дисково пространство: 100 Мбайта 


ЈАМОРОШ5 INTERACTIVE / TRI SYNERGY 


Нагледахме се на Всякакви щури u не 
чак толкова смахнати идеш за симула- 
тор на бизнес Възможности или Както 
е по-известно наименованието на този 
Вид игри - tycoon. Този жанр се onum- 
Ва да обхване Всяка една пазарна ниша, 
при това понякога доста успешно. То 
не бяха симулатори на летища, Желез- 
ници, транспортни инфраструктури и 
компаний, петролни Кладенци, та дори и 
на затвор. Несъмнено обаче ноВият про- 
дукт на Чатороїіз Interactive обра Всички 
точКи по смахнатост. ; 

Всъщност става дума за Coffee 
Тусооп. 

От заглавието е ясно, че бизнесът, 
с Който ще се захванете, е доходонос- 
ното Кафетериерство. С други думи, 
Вие ще се Вживеете В ролята на собст- 
Веник на Верига Кафенета, чиято цел ще 
е да натрупа абсурдното Количество от 
1 000 000 Клиенти, при това само и само 
да победи В играта. 

Всичко започва с избор на интериор 
на заведението. В зависимост от Ва- 
шия избор ще привличате повече или по- 
малко посетители, ще печелите добре 
или зле и евентуално ще може да разши- 
рите Веригата си с нови заведения. 

По-нататък посочвате града, 8 Кой- 
то ще започнете, и оттук насетне 
Всичко остава Във Ваши ръце. 

В Coffee Tycoon нещата се Въртят 
главно около две неща. На първо място 
са Вашите служители. 

Те се разделят на три групи: Baristas 
(основната им задача е да продават ка- 
фе и да реализират печалба), Managers 
(управляват заведенията Bu и спома- 
гат за привличане на повече Клиенти) 
и Ехесшмез (спомагат при разширава- 
не на Веригата Ви от Кафенета, Като 
намират и закупуват нови помещения 
и сгради). 

Особено Важно е да балансирате 
трудовите задължения между Вашите 
работници, защото от тях зависи успе- 
хът на Вашето начинание. Това става 
посредством определяне на заетост- 


та 8 проценти и Въобще не е трудно, 
но понякога прекомерното натоварване 
на една група за сметката на друга Bo- 
ди до масово напускане и влошаване на 
предоставяните услуги. За целта може 
да „закупите“ определени подобрения 
и бонуси за Вашите служители - отс- 
тъпки, Ваканции, здравни услуги и други 
подобни. Все пак не забравяйте, че ва- 
шите работници са движещата сила В 
бранша! 

На Второ място по Важност стоят 
Клиентите Ви. Всеки един от тях има 
определени потребности и съответно 
може да окаже някакво Влияние Върху 
наплива от Клиентела. Така например 
Franz the Muscle Head със своята myc- 
кулатура е атракция за цялото женско 
съсловие, докато Matthew the Musician 
предпочита да развеселава хората с 
музика и песни. Най-естественият Ha- 
чин да задържите хората е, Като им 
предложите нови по-хубави и екзотични 
напитки. Така например някои заможни 
дами искат да пият по-завьртени Кафе- 
та Като Caffè Mocha и Вие трабва да им 
угодите, В противен случай рискувате 
да загубите тлъстия бакшиш. 

Сьществено Важно е разширяване- 
то на Веригата Ви от заведения. Макар 
това да става доста бавно и трудно, 
начинанието си заслужава. Повече заве- 
дения, повече Клиенти. ПоВече посети- 
тели, повече пари. 

В графично отношение Coffee Tycoon 
е изпипан 6 типичния стил за анимаци- 
онните филмчета. Не блести с Hebe- 
роятни текстури или детайли (Все пак 
всичко е 20), но за сметка на това Визи- 
ята е приятна и ненатоВварваща окото. 

Музиката подхожда добре на игра- 
та. Редуват се джазови парчета с леки 
елементи на метъл, но това Въобще не 
затормозява. За съжаление звуците са 
обикновени и незапомнаши се. 

Coffee Tycoon е типичният нискоб!о- 
джетен симулатор на бизнес Възмож- 
ности. Подходящ е за разтуха и успоко- 
аване от напрегнатото ежедневие. 
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